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Место учебного предмета, курса в учебном плане. 

 

Учебный предмет «Информатика» относится к предметной области «Математика и 

информатика». Учебный план школы отводит на изучение предмета 102 часа. 

 

Распределение часов по годам обучения: 

классы 7 8 9 

часы в неделю 1 1 1 

часы за год 34 34 34 

 

Учебно-методическое обеспечение: 

 

Классы Учебник 

7 

класс 

Учебник «Информатика 7» / И. Г. Семакин, Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. 

Шестакова. 

Издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний» 

8 

класс 

Учебник «Информатика. 7-9 классы. Базовый уровень» / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. 

Москва: «Просвещение». 

9 

класс 

Учебник «Информатика. 7-9 классы. Базовый уровень» / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. 

Москва: «Просвещение». 

 

 

Личностные, метапредметные, предметные учебного предмета «Информатика» в 

соответствии с основной образовательной программой основного общего образования 

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию: протокол от 27 сентября 2021 г. № 3/21) 

 

Личностными результатами освоения основной образовательной программы по 

информатике являются:  

1. Российская гражданская идентичность. Осознанное, уважительное и 

доброжелательное отношение к истории, культуре, языкам, ценностям народов России и 

народов мира.  

2. Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на 

основе мотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору и 

построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире 

профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных 

интересов.  

3. Развитое моральное сознание и компетентность в решении моральных проблем на 

основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, 

осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам. Сформированность 

ответственного отношения к учению; уважительного отношения к труду, наличие опыта 

участия в социально значимом труде. Осознание значения семьи в жизни человека и общества, 

принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей 

семьи.  

4. Сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, 

языковое, духовное многообразие современного мира.  

5. Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его 

мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции. Готовность и 

способность вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания.  

6. Освоенность социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах. Участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в 

пределах возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и 

экономических особенностей.  



7. Развитость эстетического сознания через освоение художественного наследия народов 

России и мира, творческой деятельности эстетического характера.  

 

Метапредметными результатами освоения основной образовательной программы по 

информатике являются:  

Регулятивные УУД: 

1. Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать 

новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности. Обучающийся сможет:  

• анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты;  

• идентифицировать собственные проблемы и определять главную проблему;  

• выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, предвосхищать 

конечный результат;  

• ставить цель деятельности на основе определенной проблемы и существующих 

возможностей;  

• формулировать учебные задачи как шаги достижения поставленной цели деятельности;  

• обосновывать целевые ориентиры и приоритеты ссылками на ценности, указывая и 

обосновывая логическую последовательность шагов.  

2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 

познавательных задач. Обучающийся сможет:  

• определять необходимые действие(я) в соответствии с учебной и познавательной 

задачей и составлять алгоритм их выполнения;  

• обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения 

учебных и познавательных задач;  

• определять/находить, в том числе из предложенных вариантов, условия для 

выполнения учебной и познавательной задачи;  

• выстраивать жизненные планы на краткосрочное будущее;  

• выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсы для 

решения задачи/достижения цели;  

• составлять план решения проблемы;  

• определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной задачи 

и находить средства для их устранения;  

• описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде технологии 

решения практических задач определенного класса;  

• планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию.  

3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий 

в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией. Обучающийся сможет:  

• определять совместно с педагогом и сверстниками критерии планируемых результатов 

и критерии оценки своей учебной деятельности; • систематизировать (в том числе выбирать 

приоритетные) критерии планируемых результатов и оценки своей деятельности;  

• отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, осуществлять 

самоконтроль своей деятельности в рамках предложенных условий и требований; 

• оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствия 

планируемого результата; 

• находить достаточные средства для выполнения учебных действий в изменяющейся 

ситуации и/или при отсутствии планируемого результата;  

• работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе 

анализа изменений ситуации для получения запланированных характеристик 

продукта/результата;  

• устанавливать связь между полученными характеристиками продукта и 

характеристиками процесса деятельности и по завершении деятельности предлагать изменение 

характеристик процесса для получения улучшенных характеристик продукта;  



• сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки 

самостоятельно.  

4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения. Обучающийся сможет:  

• определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи;  

• анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария для 

выполнения учебной задачи;  

• свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из 

цели и имеющихся средств, различая результат и способы действий;  

• оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно 

определенным критериям в соответствии с целью деятельности;  

• обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих 

внутренних ресурсов и доступных внешних ресурсов;  

• фиксировать и анализировать динамику собственных образовательных результатов.  

5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной. Обучающийся сможет:  

• наблюдать и анализировать собственную учебную и познавательную деятельность и 

деятельность других обучающихся в процессе взаимопроверки;  

• соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной образовательной 

деятельности и делать выводы;  

• принимать решение в учебной ситуации и нести за него ответственность;  

• самостоятельно определять причины своего успеха или неуспеха и находить способы 

выхода из ситуации неуспеха;  

• ретроспективно определять, какие действия по решению учебной задачи или 

параметры этих действий привели к получению имеющегося продукта учебной деятельности;  

• демонстрировать приемы регуляции психофизиологических/ эмоциональных 

состояний для достижения эффекта успокоения (устранения эмоциональной напряженности), 

эффекта восстановления (ослабления проявлений утомления), эффекта активизации 

(повышения психофизиологической реактивности).  

Познавательные УУД: 

6. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное, по аналогии) и делать выводы. Обучающийся сможет:  

• подбирать слова, соподчиненные ключевому слову, определяющие его признаки и 

свойства;  

• выстраивать логическую цепочку, состоящую из ключевого слова и соподчиненных 

ему слов;  

• выделять общий признак двух или нескольких предметов или явлений и объяснять их 

сходство;  

• объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, сравнивать, 

классифицировать и обобщать факты и явления;  

• выделять явление из общего ряда других явлений;  

• определять обстоятельства, которые предшествовали возникновению связи между 

явлениями, из этих обстоятельств выделять определяющие, способные быть причиной данного 

явления, выявлять причины и следствия явлений;  

• строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных 

явлений к общим закономерностям;  

• строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом 

общие признаки;  

• излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой задачи;  

• самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, предлагать и 

применять способ проверки достоверности информации;  

• вербализовать эмоциональное впечатление, оказанное на него источником;  



• объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе познавательной 

и исследовательской деятельности (приводить объяснение с изменением формы представления; 

объяснять, детализируя или обобщая; объяснять с заданной точки зрения);  

• выявлять и называть причины события, явления, в том числе возможные / наиболее 

вероятные причины, возможные последствия заданной причины, самостоятельно осуществляя 

причинно-следственный анализ;  

• делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать 

вывод собственной аргументацией или самостоятельно полученными данными.  

7. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет: 

• обозначать символом и знаком предмет и/или явление;  

• определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные 

логические связи с помощью знаков в схеме;  

• создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления;  

• строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения;  

• создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением 

существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в соответствии 

с ситуацией;  

• преобразовывать модели с целью выявления общих законов, определяющих данную 

предметную область;  

• переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического или 

формализованного (символьного) представления в текстовое, и наоборот;  

• строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный ранее 

алгоритм на основе имеющегося знания об объекте, к которому применяется алгоритм;  

• строить доказательство: прямое, косвенное, от противного;  

• анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта, 

исследования (теоретического, эмпирического) на основе предложенной проблемной ситуации, 

поставленной цели и/или заданных критериев оценки продукта/результата.  

8. Смысловое чтение. Обучающийся сможет:  

• находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей 

деятельности); 

• ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, 

структурировать текст;  

• устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов;  

• резюмировать главную идею текста;  

• критически оценивать содержание и форму текста.  

8. Развитие мотивации к овладению культурой активного использования словарей и 

других поисковых систем. Обучающийся сможет:  

• определять необходимые ключевые поисковые слова и запросы;  

• осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, словарями;  

• формировать множественную выборку из поисковых источников для объективизации 

результатов поиска;  

• соотносить полученные результаты поиска со своей деятельностью.  

Коммуникативные УУД: 

9. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и 

разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, 

аргументировать и отстаивать свое мнение. Обучающийся сможет:  

− определять возможные роли в совместной деятельности;  

− играть определенную роль в совместной деятельности;  

− принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его речи: 

мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории;  

− определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или 

препятствовали продуктивной коммуникации;  

− строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности;  



− корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь 

выдвигать контраргументы, перефразировать свою мысль (владение механизмом 

эквивалентных замен);  

− критически относиться к собственному мнению, с достоинством признавать 

ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его;  

− предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации; − выделять общую 

точку зрения в дискуссии;  

− договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с поставленной 

перед группой задачей;  

− организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, 

распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.);  

− устранять в рамках диалога разрывы в коммуникации, обусловленные 

непониманием/неприятием со стороны собеседника задачи, формы или содержания диалога.  

10. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей для планирования и 

регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической 

контекстной речью. Обучающийся сможет:  

• определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства;  

• отбирать и использовать речевые средства в процессе коммуникации с другими людьми 

(диалог в паре, в малой группе и т. д.);  

• представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной 

деятельности;  

• соблюдать нормы публичной речи, регламент в монологе и дискуссии в соответствии с 

коммуникативной задачей;  

• высказывать и обосновывать мнение (суждение) и запрашивать мнение партнера в 

рамках диалога;  

• принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником; 

• создавать письменные «клишированные» и оригинальные тексты с использованием 

необходимых речевых средств;  

• использовать вербальные средства (средства логической связи) для выделения 

смысловых блоков своего выступления;  

• использовать невербальные средства или наглядные материалы, 

подготовленные/отобранные под руководством учителя;  

• делать оценочный вывод о достижении цели коммуникации непосредственно после 

завершения коммуникативного контакта и обосновывать его.  

11. Формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее – ИКТ). Обучающийся сможет:  

• целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимые для 

решения учебных и практических задач с помощью средств ИКТ;  

• выбирать, строить и использовать адекватную информационную модель для передачи 

своих мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии с условиями 

коммуникации;  

• выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель 

решения задачи;  

• использовать компьютерные технологии (включая выбор адекватных задаче 

инструментальных программно-аппаратных средств и сервисов) для решения информационных 

и коммуникационных учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, 

докладов, рефератов, создание презентаций и др.;  

• использовать информацию с учетом этических и правовых норм;  

• создавать информационные ресурсы разного типа и для разных аудиторий, соблюдать 

информационную гигиену и правила информационной безопасности. 

Предметные результаты  

7 класс 

 

Информация и способы её представления 



Обучающийся научится: различать содержание (понимать сущность)  основных понятий 

предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, 

информационная модель и др. Различать  виды  информации по способам ее  восприятия 

человеком и по способам ее представления на материальных носителях раскрывать общие 

закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы 

приводить примеры информационных процессов – процессов, связанных с хранением, 

преобразованием и передачей данных в живой  природе  и  технике  на  примере  автоматизации 

производства на промышленных  предприятиях  Республики Коми. Классифицировать средства 

ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач. 

Обучающийся получит возможность: осознано подходить к выбору ИКТ-средств для 

своих учебных и иных целей, углубить и развить представления о современной научной картине 

мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных 

процессах и их роли  в современном мире научится раскрывать общие закономерности 

протекания информационных процессов  в системах различной природы.  

Компьютер 

Обучающийся научится: универсальное узнает о назначении основных компонентов 

компьютера устройство (процессора, оперативной памяти, внешней обработки 

энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), информации характеристиках этих 

устройств определять качественные и количественные характеристики компонентов 

компьютера, узнает об истории и тенденциях развития компьютеров на примере крупных 

промышленных предприятий Республики Коми, о том, как можно улучшить характеристики 

компьютеров, узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров в Республике 

Коми, классифицировать файлы по типу и иным  

Файловая система: выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, 

редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы), разбираться в 

иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла (каталога), путь к 

файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некоторого информационного 

носителя) на примере систематизации материалов в виде структуры каталогов по теме «Красная 

книга Республики Коми»,. осуществлять поиск файлов средствами операционной системы, 

использовать маску для операций с файлами, защищать информацию от компьютерных вирусов 

с помощью антивирусных программ. 

Обучающийся получит возможность: узнать о физических ограничениях на значения 

характеристик компьютера, систематизировать знания о принципах организации файловой 

системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации 

индивидуального информационного пространства, систематизировать знания о назначении и 

функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных 

сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий, 

сформировать представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных 

технологий.  

Обработка графической информации. 

Обучающийся научится: создавать простые растровые изображения, редактировать  

готовые  растровые  изображения, используя изображения гербов городов Республики Коми, 

оценивать количественные параметры, связанные с цифровым представлением графической 

растровой информации, создавать простые векторные изображения, овладеет навыками работы 

с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными 

видами программных систем и интернет-сервисов, файловые менеджеры, текстовые редакторы, 

электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); 

умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей 

терминологии познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными 

данными и соответствующим понятийным аппаратом узнает о дискретном представлении 

аудиовизуальных данных. 

Обучающийся получит возможность: практиковаться в использовании основных 

видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, 

браузеры и др.)  

8 класс 



Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, 

установленного данной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся 

умений: пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами 

счисления; записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных 

системах счисления (с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними; 

раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»; 

записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, 

определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих 

в него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений; раскрывать смысл 

понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу между употреблением 

этих терминов в обыденной речи и в информатике; описывать алгоритм решения задачи 

различными способами, в том числе в виде блок-схемы; составлять, выполнять вручную и на 

компьютере несложные алгоритмы с использованием ветвлений и циклов для управления 

исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; использовать константы и 

переменные различных типов (числовых, логических, символьных), а также содержащие их 

выражения; использовать оператор присваивания; использовать при разработке программ 

логические значения, операции и выражения с ними; анализировать предложенные алгоритмы, 

в том числе определять, какие результаты возможны при заданном множестве исходных 

значений; создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, 

C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том числе 

реализующие проверку делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа 

на  простоту, выделения цифр из натурального числа. 

 

9 класс 

Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, 

установленного данной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся 

умений: разбивать задачи на подзадачи; составлять, выполнять вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; составлять и отлаживать 

программы, реализующие типовые алгоритмы обработки числовых последовательностей или 

одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, суммы или количества 

элементов с заданными свойствами) на одном из языков программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык); раскрывать смысл понятий «модель», 

«моделирование», определять виды моделей; оценивать адекватность модели моделируемому 

объекту и целям моделирования; использовать графы и деревья для моделирования систем 

сетевой и иерархической структуры; находить кратчайший путь в графе; выбирать способ 

представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, 

диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

использовать электронные таблицы  для обработки, анализа и визуализации числовых данных, 

в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием 

встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих 

заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), 

абсолютной, относительной, смешанной адресации; использовать электронные таблицы для 

численного моделирования в простых задачах из разных предметных областей; использовать 

современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, облачные 

хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 

разработки)) в учебной и повседневной деятельности; приводить примеры использования 

геоинформационных сервисов, сервисов государственных услуг, образовательных сервисов 

сети Интернет в учебной и повседневной деятельности; использовать различные средства 

защиты от вредоносного программного обеспечения, защищать персональную информацию от 

несанкционированного доступа и его последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с 

учётом основных технологических и социально-психологических аспектов использования сети 

Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, аутентичность субъектов и ресурсов, 

опасность вредоносного кода); распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и 



окружающих в деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе 

кибербуллинг, фишинг). 

Содержание учебного предмета «Информатика». 

7 класс 

МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ 

Информация и информационные процессы 
 

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные 

характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств 

получения информации: важность, своевременность, достоверность, актуальность и т. п. 

 

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть 

обработаны автоматизированной системой, и информация как сведения, предназначенные для 

восприятия человеком. 

 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возможность 

описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных. 

 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных. Основные виды информационных процессов: хранение, передача и 

обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; 

их роль в современном мире. 

 

Передача информации. Источник, информационный канал, приемник информации. 

Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в 

современных системах связи. 

 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. 

Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. 

 

Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества 

вариантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите. 

 

Тексты и кодирование 
 

Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последовательность 

символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите. 

 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов 

на русском языке. Представление информации. Формы представления информации. Язык как 

способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность 

алфавита. 

 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; 

кодовая таблица, декодирование. Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как 

текстов в двоичном алфавите. Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. 

Разрядность кода – длина кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 

32Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество 

информации, содержащееся в сообщении. Размер (длина) сообщения как мера содержащейся в 

нем информации. Достоинства и недостатки такого подхода. 

Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества 

информации. 

 

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода. Кодировки 

кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Кодовые таблицы. 



Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв 

национальных алфавитов. Представление о стандарте Unicode. 

 

ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных 
Архитектура компьютера: процессор, оперативная память,

 внешняя 

энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их

 количественные 

характеристики. Основные компоненты персонального

 компьютера 

(процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода 

информации), их функции и основные

 характеристики (по состоянию на 

текущий период времени). 

 

Программное обеспечение компьютера. Программный принцип работы компьютера. 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы 

использования программного обеспечения. 

 

Хранение информации. Носители информации, используемые в ИКТ (бумажные, 

магнитные, оптические, флеш-память). История и перспективы развития. Представление об 

объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. 

Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем 

информации, хранящейся на носителе; скорость записи и чтения информации. Хранилища 

информации. 

 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. 

Суперкомпьютеры. 

 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. Гигиенические, эргономические 

и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. История и тенденции развития 

компьютеров на примере крупных промышленных предприятий Республики Коми. 

 

Файловая система 
 

Принципы построения файловых систем. Файл. Каталог (директория). Основные 

операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, 

удаление. Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, 

меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической 

форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. 

Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера. Размер файла. 

Типы файлов. 

Архивирование и разархивирование. 

Файловый менеджер. 

Иерархическая структура файловой системы, путь к файлу на примере систематизации 

материалов в виде структуры каталогов «Красная книга Республики Коми». 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПРОГРАММНЫХ СИСТЕМ И СЕРВИСОВ Обработка 

текстов. Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, 

символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования 

текстов. Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых 

документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами 

текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, 



размер, начертание, цвет). Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Включение 

в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. 

Гипертекст. Создание ссылок: сносок, оглавлений, предметных указателей. 

Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. 

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки 

устной речи. Компьютерный перевод. Коллективная работа над документом. Примечания. 

Запись и выделение изменений. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Подготовка 

компьютерных презентаций. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов. Звуковая и 

видеоинформация. 

 

Знакомство с графическими редакторами. Графическая информация. Формирование 

изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Компьютерная графика 

(растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов. 

Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; 

обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), 

коррекция цвета, яркости и контрастности. 

 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.). Измерение и дискретизация. 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных 

данных. Возможность дискретного представления аудиовизуальных данных (рисунки, картины, 

фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудиовизуальной 

информации. 

 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. Глубина кодирования. 

Знакомство с растровой и векторной графикой. одирование звука. Разрядность и частота записи. 

Количество каналов записи. Оценка количественных параметров, связанных с представлением 

и хранением изображений и звуковых файлов. 

 

Создание, редактирование и форматирование текстовых документов с региональным 

сюжетом. Редактирование готовых растровых изображений гербов городов Республики Коми. 

8 класс 

Теоретические основы информатики 

Системы счисления 

Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Развёрнутая 

форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других системах 

счисления. 

Римская система счисления. 

Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в двоичную 

систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной системы 

в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная система счисления. Перевод 

чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и десятичную системы и 

обратно. 

Арифметические операции в двоичной системе счисления. 

Элементы математической логики 

Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и 

составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), 

«или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритет 

логических операций. Определение истинности составного высказывания, если известны 

значения истинности входящих в него элементарных высказываний. Логические выражения. 



Правила записи логических выражений. Построение таблиц истинности логических 

выражений. Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. 

Алгоритмы и программирование 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления 

исполнителем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-схемы, 

программа). 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. 

Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость 

последовательности выполняемых действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение 

условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием 

выполнения, с переменной цикла. 

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому 

результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с 

использованием циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, такими как 

Робот, Черепашка, Чертёжник. Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. 

Синтаксические и логические ошибки. Отказы. 

Язык программирования 

Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик. 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. 

Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке 

программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трёх и четырёх чисел. 

Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин, 

отладочный вывод, выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя 

двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с 

основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры. Цикл с переменной. Алгоритмы 

проверки делимости одного целого числа на другое, проверки натурального числа на простоту. 

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. Посимвольная 

обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в строке. Встроенные функции для 

обработки строк. 

Анализ алгоритмов 

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве 

входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

 

9 класс 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней. 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Большие 

данные (интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности 

при работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной 

аутентификации. Защита личной информации в сети Интернет. Безопасные стратегии 

поведения в сети Интернет. Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные 

формы сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и др.). 

Работа в информационном пространстве. 



Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: коммуникационные сервисы 

(почтовая служба, видео- конференц-связь и т. п.); справочные службы (карты, расписания и т. 

п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.  Сервисы 

государственных услуг. Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки 

документов (онлайн-офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые 

и графические редакторы, среды разработки программ. 

Теоретические основы информатики 

Моделирование как метод познания 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. 

Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту 

и целям моделирования. Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина 

(вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа.  Поиск оптимального 

пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном 

графе. Вычисление количества путей в направленном ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево.  

Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от 

словесного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической 

модели, программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, 

анализ его результатов, уточнение модели. 

Алгоритмы и программирование 

Разработка алгоритмов и программ 

Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использованием 

ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем   Робот или 

другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и др. 

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка 

программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на  

одном из языков  программирования  (Python,  C++,  Паскаль,  Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык): заполнение число- вого  массива  случайными  числами,  в  

соответствии  с  формулой или путём ввода чисел; нахождение суммы элементов массива; 

линейный поиск заданного значения в массиве; подсчёт элементов массива, удовлетворяющих 

заданному условию; нахождение минимального (максимального) элемента массива. 

Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, 

минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих 

заданному условию. 

Управление 

Управление. Сигнал.  Обратная связь.  Получение сигналов от   цифровых   датчиков 

(касания, расстояния, света, звука и др.). Примеры использования принципа обратной связи в 

системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в 

робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной 

системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, 

автономная система управления транспортным средством и т. п.). 

Информационные технологии 

Электронные таблицы 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 

минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. 

Построение диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа 

диаграммы. 



Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная 

адресация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, 

отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное 

моделирование в электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. 

Открытые образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-

дизайнер, программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор 

программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор. 

 

Тематическое планирование 
 

7 класс 

№ 

Содержание учебного 

предмета  

Содержание 

воспитания с учетом 

РПВ Кол-во Пр ПА 

    часов   

1 Введение.  Приложение №1, №2, 

№3, №4, №5 
1   

2 Информация и 11 1  

 информационные процессы    

3 Компьютер – универсальное 7 2 1 

 устройство обработки     

 информации     

4 Обработка графической  4 1  

 информации     

5 Обработка текстовой  7 2  

 информации     

6 Мультимедиа  5  1 

7 Всего:  35 6 2 

 

Задачи модуля «Школьный урок»  Содержание воспитания в РПУП  

Приложение 1 

Понятийный аппарат для воспитания 

средствами предмета, внимания к 

ценностному изучаемых явлений 

Всеобщая ИКТ грамотность населения, 

познавательные способности человека, 

логическое мышление,  развивающая 

интеллектуальная деятельность, красота и 

увлекательность информатики, 

системообразующая роль в образовании, 

особое место ИКТ в науке, культуре и 

общественной жизни, ключ к 

информационной безопасности,  

наукоемкому и высокотехнологичному 

производству, саморазвитие, 

самообразование, мотивация к обучению и 

познанию, участие в социально значимом 

труде, целостное мировоззрения, 

коммуникативная компетентности 

сотрудничестве с учащимися. 

Приложение 2 

Привлечение внимания к ценностному 

аспекту изучаемых явлений. Организация 

работы с получаемой на уроке социально 

Введение в УМК «Информатика 7» / И. Г. 

Семакин, Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. 

Шестакова. 



значимой информацией – инициирование её 

обсуждения, высказывания обучающимися 

своего мнения по её поводу, выработки 

своего к ней отношения. 

Статьи «Секреты клавиатуры», «Влияние 

компьютера на здоровье учащихся» в книге 

Проба Пера / Новосибирск – 2015 

Приложение 3 

Применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися, стимулирующих 

познавательную мотивацию обучающихся, 

инициирование обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения, выработки 

своего отношения. 

Проведение дискуссии на темы 

(использование цитат): 

- Кто владеет информацией, тот владеет 

миром (У. Черчилль). 

- Электронные мозги будут ошибаться 

гораздо точнее (Г. Лауб) 

- Если тебя нет в Интернете, то ты не 

существуешь (Билл Гейтс) 

Проведение дебата на тему «Вред и польза 

интернета» 

Приложение 4 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета с использованием ЦОР и ЭОР. 

Документальный фильм «Опустите 

монетку», лекция Дениса Захаркина на тему 

«Технология VR в образовании и 

промышленности» на просветительском 

марафоне «Новое Знание». 

Приложение 5 

Инициирование и поддержка проектной и 

исследовательской деятельности 

обучающихся. 

Internet  – игрушка, помощник или враг? 

Лучшие информационные  

ресурсы мира. Образовательные  

ресурсы сети Internet. Досуговые 

ресурсы сети Internet. Роль компьютерных 

игр в жизни учащихся. Россия и Интернет. 

 

8 класс 

№ Разделы  Всего 

часов:  

Электронные (цифровые) образовательные 

ресурсы 

Раздел 1. Теоретические основы информатики 

1.1. Система счисления 6 1.Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО 

«Академия Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс 

«Домашние задания. Основное общее 

образование. Информатика», 5-9 класс, АО 

Издательство «Просвещение» 

1.2. Элементы 

математической логики 

6 1.Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО 

«Академия Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс 

«Домашние задания. Основное общее 

образование. Информатика», 5-9 класс, АО 

Издательство «Просвещение» 

Итого по разделу: 12  

Раздел 2. Алгоритмы и программирование 



2.1. Исполнители и 

алгоритмы. 

Алгоритмические 

структуры 

10 1.Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО 

«Академия Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс 

«Домашние задания. Основное общее 

образование. Информатика», 5-9 класс, АО 

Издательство «Просвещение» 

2.2. Язык программирования 9 1.Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО 

«Академия Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс 

«Домашние задания. Основное общее 

образование. Информатика», 5-9 класс, АО 

Издательство «Просвещение» 

2.3. Анализ алгоритмов 3 1.Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО 

«Академия Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс 

«Домашние задания. Основное общее 

образование. Информатика», 5-9 класс, АО 

Издательство «Просвещение» 

Итого по разделу:  22  

Всего часов:  34  

 

Задачи модуля «Школьный урок»  Содержание воспитания в РПУП  

Приложение №1 

Понятийный аппарат для воспитания 

средствами предмета, внимания к 

ценностному изучаемых явлений 

Всеобщая ИКТ грамотность населения, 

познавательные способности человека, 

логическое мышление,  развивающая 

интеллектуальная деятельность, красота и 

увлекательность информатики, 

системообразующая роль в образовании, особое 

место ИКТ в науке, культуре и общественной 

жизни, ключ к информационной безопасности,  

наукоемкому и высокотехнологичному 

производству, саморазвитие, самообразование, 

мотивация к обучению и познанию, участие в 

социально значимом труде, целостное 

мировоззрения, коммуникативная 

компетентности сотрудничестве с учащимися. 

Приложение №2 

Привлечение внимания к ценностному 

аспекту изучаемых явлений. Организация 

работы с получаемой на уроке социально 

значимой информацией – инициирование её 

обсуждения, высказывания обучающимися 

своего мнения по её поводу, выработки 

своего к ней отношения. 

Введение в УМК «Информатика 8» / И. Г. 

Семакин, Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. 

Шестакова. 

Статьи «Сайт ―как лучшее средство 

представления информации», «Компьютер и 

здоровье» в книге Проба Пера / Новосибирск – 

2015 

Приложение №3 

Применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися, стимулирующих 

познавательную мотивацию обучающихся, 

инициирование обсуждения, высказывания 

Проведение дискуссии на темы (использование 

цитат): 



обучающимися своего мнения, выработки 

своего отношения. 

- Человеку свойственно ошибаться, а ещё 

больше – сваливать вину за свои ошибки на 

компьютер (Р.Орбен) 

- Компьютеры облегчают очень многое, однако 

большинство того, что они облегчают, вообще 

не надо делать (Э.Руни) 

- «Человек в XXI веке, который не будет уметь 

пользоваться ЭВМ, 

будет подобен человеку ХХ века, не умевшему 

ни читать, ни писать» (В. М. Глушков)  

Приложение №4 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета с использованием ЦОР и ЭОР. 

Документальный фильм «Жонглёр битами и 

байтами», «Жизнь 2.0», лекция Игоря Богачева 

на тему «Заменят ли нас роботы или все-таки мы 

будем ими управлять» на просветительском 

марафоне «Новое Знание» 

Приложение №5 

Инициирование и поддержка проектной и 

исследовательской деятельности 

обучающихся. 

Искусственный интеллект: его возможности и 

потенциале.  

Как возникли различные системы 

счисления. Как устроен Интернет?  

Кибернетика – наука об управлении. 

Компьютеризация 21 века. 

Кроссворды по информатике. 

9 класс 
 

№ разделы Всего 

часов 

Электронные (цифровые) образовательные ресурсы 

Раздел 1. Теоретические основы информатики 

1.1. Моделирование 

как метод 

познания 

8 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

Итого по разделу: 8  

Раздел 2. Алгоритмы и программирование 

2.1. Разработка 

алгоритмов и 

программ 

6 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

2.2. Управление  2 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

Итого по разделу: 8  

Раздел 3. Информационные технологии 



3.1. Электронные 

таблицы 

10 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

3.2. Информационные 

технологии в 

современном 

обществе 

2 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

Итого по разделу: 12  

Раздел 4. Цифровая грамотность 

4.1. Глобальная сеть 

Интернет и 

стратегии 

безопасного 

поведения в ней 

3 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

4.2. Работа в 

информационном 

пространстве 

3 1.Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия 

Минпросвещения России» 

2.Электронный образовательный ресурс «Домашние 

задания. Основное общее образование. 

Информатика», 5-9 класс, АО Издательство 

«Просвещение» 

Итого по разделу: 6  

Всего часов: 34  
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Приложение №1 

Понятийный аппарат для воспитания 

средствами предмета, внимания к 

ценностному изучаемых явлений 

Всеобщая ИКТ грамотность населения, 

познавательные способности человека, 

логическое мышление,  развивающая 

интеллектуальная деятельность, красота и 

увлекательность информатики, 

системообразующая роль в образовании, 

особое место ИКТ в науке, культуре и 

общественной жизни, ключ к 

информационной безопасности,  

наукоемкому и высокотехнологичному 

производству, саморазвитие, 

самообразование, мотивация к обучению и 

познанию, участие в социально значимом 

труде, целостное мировоззрения, 

коммуникативная компетентности 

сотрудничестве с учащимися. 

Приложение №2 

Привлечение внимания к ценностному 

аспекту изучаемых явлений. Организация 

работы с получаемой на уроке социально 

значимой информацией – инициирование её 

Введение в УМК «Информатика 9» / И. Г. 

Семакин, Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. 

Шестакова. 



обсуждения, высказывания обучающимися 

своего мнения по её поводу, выработки 

своего к ней отношения. 

Статьи «Современные интернет-

технологии, как средства развития навыков 

общения у подростков», «Компьютер и 

здоровье» в книге Проба Пера / Новосибирск 

– 2015 

Приложение №3 

Применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися, стимулирующих 

познавательную мотивацию обучающихся, 

инициирование обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения, выработки 

своего отношения. 

Проведение дискуссии на темы 

(использование цитат): 

- Наибольшего успеха добивается тот, кто 

располагает лучшей информацией ( Б. 

Дизраэли) 

- Самый лучший компьютер, к тому же 

единственный, который можно производить 

в большом количестве с помощью 

неквалифицированного труда, - это человек 

(В. фон Браун) 

- Надежно защищен только выключенный 

компьютер (Евгений Касперский) 

Приложение №4 

Использование воспитательных 

возможностей содержания учебного 

предмета с использованием ЦОР и ЭОР. 

Документальный фильм «Google: зловещая 

черта», «Долина Бум», лекция Игоря 

Богачева на тему «Заменят ли нас роботы 

или все-таки мы будем ими управлять» на 

просветительском марафоне «Новое 

Знание» 

Приложение №5 

Инициирование и поддержка проектной и 

исследовательской деятельности 

обучающихся. 

Проблема защиты интеллектуальной 

собственности 

Интернете. Интернет – зависимость 

проблема современного общества.  

Киберпреступность.  

 


